




🧩 Для размышлений и записей

🔹 Что нового я узнала о подходах к формированию финансовой

грамотности у дошкольников?

_____________________________________________________________________

🔹 Какие этапы проектной деятельности показались мне наиболее

интересными и полезными?

_____________________________________________________________________

🔹 Какие цели я могу поставить для своего профессионального роста?

_____________________________________________________________________

🔹 Какие результаты/эффекты я ожидаю от внедрения элементов

финансовой грамотности в практику?

_____________________________________________________________________

💡 Интересный факт:

Финансовая грамотность у дошкольников формируется не через цифры

и деньги, а через игру и простые жизненные ситуации: выбор покупки,

умение копить, распределять ресурсы. Чем раньше ребёнок начнёт

осознавать ценность этих процессов, тем увереннее он будет

чувствовать себя во взрослой жизни.



«Как игровые задания помогают детям дошкольного возраста освоить первые 

финансовые понятия в условиях семьи»
Яна Витальевна Телегина, 

старший воспитатель детских садов № 209/211

✍ Для заполнения:

🔹 Какие игровые задания для знакомства дошкольников с финансами я знаю /

придумал(а)?

_______________________________________________________________________

🔹 Какие из этих заданий можно легко адаптировать для условий семьи?

_______________________________________________________________________

🔹 Какую пользу, на мой взгляд, такие игры дают детям?

_______________________________________________________________________

🔹 Идея для собственного задания / игры:

_______________________________________________________________________

💡 Интересный факт:

Исследования показывают, что дети, которые знакомятся с элементарными

финансовыми понятиями в игровой форме ещё в дошкольном возрасте, в будущем

легче усваивают математику и быстрее учатся принимать обдуманные решения.









«От теории к практике: как создать единое образовательное пространство для 
развития финансовой грамотности у детей дошкольного возраста» 

Мария Сергеевна Сарафанова, 
старший воспитатель детского сада № 7

ВИДЫ МАКЕТОВ:

Макеты-модели, уменьшенные целостные объекты, на небольшой плоскости с закрепленным

на ней устойчивым сооружением-зданием, имеющим фасадную часть и данное в вертикальном

разрезе внутреннее помещение этого здания.

Макеты-карты – это плоскости с планом – схемой и объектами-маркерами пространства,

отображающие определенную территорию.

Универсальный макет — это всего лишь знак, «наводящий» детей на возможную

воображаемую ситуацию, объединяющий участников совместной игры, очерчивая границы

игрового пространства, в рамках которого осуществляется «сборка» игровых замыслов в общем

сюжетном движении

Ландшафтный макет-карта — это плоскость с обозначенной цветом и рельефом природной

территории (лес - зеленый цвет, река - голубой цвет, земля - коричневый цвет). Территория

дополняется мелкими маркерами пространства (деревья, изгородь, изба, мельница).

Румбокс – это коробка витрина, используемая для демонстрации трехмерных миниатюр,

выполненных в масштабе, или масштабных моделей. Само название происходит от английских

слов room (комната) и box (коробка) и переводится как «комната в коробке».



СООТНЕСИТЕ ВИДЫ МАКЕТОВ С ПРЕДСТАВЛЕННЫМИ ИЗОБРАЖЕНИЯМИ

Макет-модель

Макет-карта

Универсальный макет 

Ландшафтный макет-карта 

Румбокс



НАЗВАНИЕ ИГРЫ

ЦЕЛЬ

КОЛИЧЕСТВО УЧАСТНИКОВ

ВОЗРАСТ УЧАСТНИКОВ

МАТЕРИАЛЫ

ПРАВИЛА ИГРЫ

ЧЕК-ЛИСТ



Дидактическая 

игра 

это специально созданная игра с правилами, которая сочетает обучение и 

развлечение, направлена на развитие познавательных способностей, 

логического мышления, памяти и других навыков у детей. 

Ключевые 

характеристики 

дидактической 

игры

• Обучающая задача: Игра имеет чёткую дидактическую (обучающую) цель, которую

ставит педагог.

• Правила: Игра проводится по установленным правилам и имеет определённую

структуру игровой деятельности.

• Игровые действия: Игроки выполняют определённые действия, которые

способствуют достижению обучающей цели.

• Система оценки: В дидактической игре присутствует система оценивания,

которая определяет успешность выполнения задачи.

Цели 

дидактических игр

• Обучение через игру: Усвоение новых знаний и навыков в непринуждённой,

увлекательной форме.

• Развитие познавательных способностей: Совершенствование логического

мышления, памяти, внимания, наблюдательности и других умственных процессов.

• Социальное развитие: Формирование умения взаимодействовать с другими,

работать в команде и договариваться.

• Развитие моторики: Многие игры включают активные действия, способствующие

развитию мелкой и крупной моторики.

Виды 

дидактических игр 

• Игры с предметами: Основаны на непосредственном восприятии предметов и 

действиях с ними.

• Настольно-печатные игры: Используются для ознакомления с окружающим 

миром, животными, растениями.

• Словесные игры: Развивают самостоятельность мышления и обогащают речь 

детей.



Сюжетно-ролевая 

игра 

это вид детской игры, в которой ребенок берет на себя роль взрослого или 

персонажа, имитирует их действия и отношения, разыгрывая придуманный 

сюжет в воображаемой ситуации, чтобы лучше понять мир и развить важные 

навыки. 

Ключевые 

элементы 

сюжетно-ролевой 

игры

• Сюжет: Воображаемая история, которую ребенок разыгрывает, обычно

основанная на том, что он видит в реальной жизни (семья, магазин, доктора).

• Роль: Ребенок принимает на себя определенную роль (например, мамы, папы,

врача, продавца).

• Воображаемая ситуация: Действия и предметы в игре имеют другое значение

(например, стул становится автобусом).

• Правила: В ходе игры дети сами договариваются и устанавливают правила

поведения, распределяют роли и действия.

Значение и 

преимущества 

сюжетно-ролевых 

игр

• Развитие личности: Игра помогает ребенку понять себя, свои эмоции и реакции,

формирует его как личность.

• Социальные навыки: Учит общению, умению договариваться, сотрудничать,

разрешать конфликты и понимать других.

• Когнитивное развитие: Способствует развитию мышления, воображения,

внимания, памяти и мелкой моторики.

• Подготовка к реальной жизни: Помогает ребенку освоить социальные нормы,

понять взаимоотношения между людьми и подготовиться к посещению детского

сада и школы.

• Эмоциональный интеллект: Развивает способность сопереживать, выражать

позитивные и негативные эмоции.



Режиссёрская 

игра 

это самостоятельная сюжетная игра дошкольника, где ребёнок сам придумывает 

сюжет, выступая одновременно как сценарист, режиссёр и исполнитель ролей для 

неодушевлённых предметов (игрушек или их заместителей).

Основные 

характеристики

• Творческий процесс: Ребёнок сам создает сценарий, основываясь на личном опыте,

знаниях из книг, мультфильмов и рассказов.

• Предметы-заместители: В качестве «актеров» выступают игрушки или другие

предметы, которые получают определённые роли.

• Единый автор: В отличие от сюжетно-ролевой игры, здесь ребёнок не

взаимодействует с партнёром, а управляет всем процессом извне, одновременно

действуя от лица каждого персонажа.

• Развитие речи: Главным элементом игры является речь, которая помогает раскрыть

сюжет, выразить эмоции и оценить действия персонажей.

Виды 

режиссерских 

игр

• С сюжетными игрушками: Традиционная форма, когда ребёнок ведёт сюжетные

линии с помощью кукол, машинок и т.д.

• С неоформленным материалом: Использование разнообразных предметов (камни,

пуговицы, карандаши), которым придаётся определённый смысл и роль в игре.

• «Внутренние» режиссерские игры: Ребёнок может играть, не совершая видимых

действий, а только мысленно представляя и «прокручивая» сюжет, что также

является проявлением игры.

Значение 

режиссерской 

игры

• Развитие воображения и мышления: Игра стимулирует творческое мышление и

способность создавать новые ситуации.

• Социальное развитие: Способствует пониманию социальных отношений и действий

людей, подготавливая к взаимодействию со сверстниками.

• Развитие самостоятельности: Учит ребёнка занимать себя и создавать свой мир,

не отвлекаясь на внешние требования.

• Формирование предпосылок для сюжетно-ролевой игры: Режиссерская игра

является важным этапом перед более сложными играми со сверстниками.



«Финансы и творчество: как использовать творческие проекты для развития 
финансовой грамотности дошкольников»

Пахоменко Анастасия Андреевна,
старший воспитатель детского сада № 157 

🎲 Викторина «УГАДАЙ ТВОРЧЕСКУЮ ТЕХНИКУ»

🎭 Ассамбляж

Что это?

⬜ 1. Картина, нарисованная акварелью

⬜ 2. Объёмная композиция из разных предметов и материалов

⬜ 3. Игрушка, собранная из конструктора

✅ Правильный ответ: Ассамбляж — это создание объёмных творческих работ из разных материалов

(пуговицы, бумага, ткань, коробочки и т. д.).
✏Как я могу использовать ассамбляж для темы «Финансовая грамотность»: __________________________________

📚 Комикс

Что скрывается за этим словом?

⬜ 1. История, рассказанная только словами

⬜ 2. Весёлый рассказ в картинках с диалогами

⬜ 3. Настольная финансовая игра

✅ Правильный ответ: Комикс — это история в картинках с текстами и диалогами.
✏Моя идея финансового комикса для дошкольников: _______________________________________________________

🎨 Коллаж

Что это?

⬜ 1. Аппликация из кусочков ткани, бумаги и разных материалов

⬜ 2. Настенная роспись красками

⬜ 3. Пазл с картинкой

✅ Правильный ответ: Коллаж — это изображение, собранное из разных элементов (фото, вырезки,

рисунки, ткань).
✏Мой вариант коллажа с финансовой идеей: _______________________________________________________________



🎲 Игра и проект «Финансы и творчество»

Тема: «_______________________________________________________»

🧩 Шаг 1. Придумай персонажа

Кто будет «героем» проекта? (Это может быть зверёк, сказочный герой или выдуманный

персонаж, который помогает детям учиться финансовой грамотности.)

✏ Мой персонаж: __________________________________________________________________

📖Шаг 2. Создай историю

В какой ситуации герой сталкивается с выбором? (Купить игрушку сразу или накопить?

Поделиться с другом или оставить себе?)

✏ Моя история: ____________________________________________________________________

🎨Шаг 3. Выбери творческую технику

Комикс, ассамбляж, аппликация, коллаж — как лучше рассказать эту историю детям?

✏ Я выбрал(а): ____________________________________________________________________

💰Шаг 4. Определи ценность

Какая «финансовая мысль» должна остаться у ребёнка после проекта? (Например: деньги

нужно тратить с умом; можно накопить на мечту; важно уметь выбирать.)

✏ Главная идея: ___________________________________________________________________

🏆Шаг 5. Критерии успеха

Как понять, что дети усвоили материал? (Ребёнок может объяснить, почему герой накопил

деньги; придумал свой пример; рассказал, что сделал бы сам.)

✏ Мои критерии: ___________________________________________________________________

🌟 Интересный факт: комиксы и ассамбляжи — это «язык игры», который детям понятен с первых лет.

Когда ребёнок сам создаёт историю, он не просто слушает о финансах — он проживает её и начинает применять 

новые знания в жизни.



«Финансовая грамотность как основа финансового благополучия: роль педагога и родителя в 
формировании финансовой культуры подрастающего поколения»

Александра Сергеевна Гаврилова,
старший воспитатель детского сада № 18

Музей – научно-исследовательское и культурно-просветительское учреждение, которое осуществляет комплектование, учет, 

хранение, исследование и популяризацию памятников истории и культуры и природных объектов.

Музей в детском саду – не только научно-просветительское учреждение, но и центр культуры, решающий задачи развития 

и воспитания личности.

Музейно – педагогический процесс обеспечивает приобретение ребенком целого ряда умений и навыков: развитого 

визуального мышления, изложения и оценки самостоятельных суждений, интерпретации зрительных образов в условиях 

возросшего потока визуальной информации и др.

Как оформить мини-музей

Внимание детей дошкольного возраста еще недостаточно точно сформировано. Оно отличается кратковременностью и 

неустойчивостью. Поэтому эффективность всей работы в мини-музее будет в немалой степени зависеть и от того, насколько 

удачно расположены экспонаты, от степени их привлекательности для ребёнка. Наиболее оптимальным является вариант 

размещения экспонатов на разных уровнях: вертикальном и горизонтальном. Решить эту задачу помогут стеллажи, настенные 

полочки, ширмы, стенды, столики разной величины, тумбы.

«Музейная педагогика как инструмент формирования финансовой культуры дошкольников»



Задумывались ли вы, что у вещей бывает «вторая жизнь»?

Подумайте и выберете, только те предметы, которые  являются «второй жизнью» стекла.



Попробуйте создать свой музей на основе финансового понятия «Потребность».

Впишите названия экспонатов вашего музея в пустые ячейки.



Определите для себя финансовое понятие и подберите экспонаты для вашего мини-музея.

Финансовое понятие: ___________________________________________







Мастер-класс 
«Музей экономической смекалки «Финансовая мудрость в крылатых выражениях»

Мария Сергеевна Сарафанова, старший воспитатель детского сада № 7

КАРТОЧКИ МЕТАФОРИЛКИ



Мастер-класс «ФинАфиша: рисуем и разгадываем»

Александра Сергеевна Гаврилова, старший воспитатель детского сада № 18

Разгадывание ребусов – отличное времяпровождение для любителей всевозможных головоломок и загадок. Это захватывающий процесс, 

суть которого заключается в том, чтобы расшифровать слово, фразу или предложение с помощью картинок и символов-подсказок: цифр, 

букв, запятых и прочих знаков.

Существует большое количество различных ребусов, которые можно условно разделить на несколько групп: ребусы с картинками; ребусы

с запятыми; ребусы с буквами; ребусы с числами;

ребусы с использованием иных символов: химических элементов, нот, стрелок, арифметических знаков и так далее; комбинированные

ребусы (состоящие из множества элементов).

Как нужно читать ребус:

1. Читать ребус следует слева направо или сверху вниз, если иное направление не показано стрелками;

2. Пробелы или знаки препинания при чтении ребуса не учитываются;

3. Картинки и символы в ребусах обозначают определенное слово или часть слова;

4. Если картинка имеет несколько названий, необходимо подобрать подходящее. Например, рисунок малины может означать как слово

«малина», так и «ягода» (общее или частное название). А картинка с изображением глаза подразумевает слова «глаз» или «око»;

5. Все слова нужно читать в именительном падеже (Кто? Что?);

Чаще всего слова зашифрованы в единственном числе, но встречаются исключения (например, когда на картинке изображено несколько 

объектов или загаданное слово является частью предложения, поговорки, устойчивого выражения);

6. Когда в ребусе зашифровано целое предложение, то кроме существительных в нем будут присутствовать и другие части речи: глаголы, 

прилагательные, предлоги, местоимения и так далее;

7. Ребус всегда имеет единственное решение, если иное не обозначено в условиях.



МЕСТО ДЛЯ 

ТВОРЧЕСТВА

СОЗДАЙТЕ СВОЙ РЕБУС!!!



Разновидности ФинАфиш

«Найди все монеты»

«Хочу» и «Надо»

«Сказочные персонажи финансовых сказок»



Перед Вами ФинАфиша на которой скрываются копилки. 

Посчитайте их количество и впишите в пустую ячейку.

ОТВЕТ: _____________
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«Финансовая грамотность в действии: региональный опыт Свердловской области»

Пахоменко Анастасия Андреевна,
старший воспитатель детского сада № 157 

📘 ЛИСТ АДАПТАЦИИ РЕГИОНАЛЬНОГО ОПЫТА

(Чек-лист «Идеи в действие: практики, которые работают»)

✍ Заполняется лист в процессе просмотра и обсуждения региональных практик, чтобы:

 выделить значимые приёмы;

 оценить их применимость в своей работе;

 спланировать адаптацию в условиях конкретного детского сада.

Региональный кейс 

/ практика

Сильные стороны 

приёма

Что можно 

применить в моём 

детском саду

Возможные шаги 

адаптации

Оценка значимости 

(★ от 1 до 5)

📌 Выводы по итогам работы с листом:
✎ ________________________________________________________________________________________________

✎ ________________________________________________________________________________________________

✎ ________________________________________________________________________________________________



Дискуссионный диалог: «Повышение профессиональной компетентности: что нужно педагогу для 
успешной реализации проектов по финансовой грамотности?»

Яна Витальевна Телегина, 
старший воспитатель детских садов № 209/211

УРОВЕНЬ НАВЫКИ / ДЕЙСТВИЯ ЗАМЕТКИ СТАЖЁРА

№ 4 «ЭКСПЕРТ»

Реализует сложные проекты, делится 

опытом с коллегами, участвует в 

профессиональных сообществах

✎

_________________________________

_________________________________

№ 3 «ПРОДВИНУТЫЙ»

Проводит успешные проекты, использует 

интерактивные и проектные методики, 

корректирует подход на основе анализа

✎

_________________________________

_________________________________

№ 2 «НАЧИНАЮЩИЙ 

ПРАКТИК»

Применяет базовые методики, проводит 

простые занятия и мини-проекты, 

наблюдает результаты

✎

_________________________________

_________________________________

№ 1 «НОВИЧОК»
Изучает основы финансовой грамотности, 

знакомится с программами и пособиями

✎

_________________________________

_________________________________

ЛЕСТНИЦА РОСТА В ПРОФЕССИОНАЛЬНОМ РАЗВИТИИ ПО ФИНАНСОВОЙ ГРАМОТНОСТИ

Инструкция: отметьте свой текущий уровень и запишите действия, которые помогут перейти на следующий шаг.



Организация рефлексии и оценка личной результативности стажировки.

Мария Сергеевна Сарафанова, старший воспитатель детского сада № 7
Александра Сергеевна Гаврилова, старший воспитатель детского сада № 18

🌊 Метафора

Представьте, что ваша команда — это парусная лодка, которая плывёт к

определённой цели.

Чтобы добраться до «берега», нужно учитывать несколько ключевых факторов:

Земля — это цель, к которой вы стремитесь. То, чего хотите достичь в вашей

совместной работе.

Ветер — это всё, что помогает команде двигаться вперёд: ресурсы, мотивация,

новые идеи.

Якорь — то, что замедляет процесс или мешает развитию: трудности, сомнения,

нехватка опыта.

Камни или скалы — это потенциальные риски и проблемы, которые могут

возникнуть по пути.

📝 Практическая часть

Перед вами парусная лодка вашей команды и обозначены: ветер, земля, якорь и

камни.

Каждый из вас подумает:

 Что для вашей команды является «ветром» — что помогает вам двигаться

вперёд.

 Что для нас «якорь» — что тормозит процесс?

 Какие «камни» или риски могут встретиться на пути?

 И, наконец, какую «землю» мы хотим достичь?

И приклеит стикеры или впишет в соответствующие зоны на листе/доске.

🔄 Разбор

После того как все будет размещено или заполнено, мы вместе разберём каждый

пункт:

 Как можно усилить «ветер»?

 Что можем сделать, чтобы избавиться от «якорей»?

 Как подготовиться к «камням» и минимизировать риски?

Цель этой рефлексии — не только проанализировать текущие достижения и

проблемы, но и выработать конкретные шаги для эффективного движения к

цели.


